Kristinehamns
folkhégskola

Arbetsprov for Game Artist
1-arig yrkesutbildning

For att vi ska kunna bedoma din ansdkan behover du, utover
betygsdokument, personbevis och personligt brev Iamna in ett
arbetsprov enligt instruktionerna nedan.

Bedomning:

Vi forvantar oss ett seriost forsok inom given tidsram, inte
nddvandigtvis ett fardigt eller professionellt resultat. Ar du nyborjare
inom 3D-modellering ar det helt okej, gor ditt basta! Vi letar efter
potential och viljan att lara.

| antagningsprovet bedomer vi:

e  Hur du utforskar idéer och kommunicerar visuellt
¢ Tydlighet, intention och arbetsinsats snarare an perfektion

Instruktioner:
Din uppgift ar att designa en kaffekopp anpassad for en drake.

Del 1: Text
Uppqift: Skriv en kort text som beskriver din idé.

Del 2: Skiss
Uppdift: skapa en eller flera skisser av din mugg. Det ar valfritt att

farglagga skissen eller skisserna.

Du far anvanda valfritt verktyg, exempelvis Krita eller penna och
papper.

Del 3: 3D modell
Uppgift: Modellera muggen i ett 3D-program baserat pa dina skisser.

Du far anvanda valfritt verktyg, exempelvis Blender.

Inlamning:
Lamna in en (1) fil i pdf-format i Schoolsoft som innehaller del 1, 2
och 3 av arbetsprovet.

Tidsatgang:
Uppgiften ska genomféras pa cirka 4 timmar, men ska inte ta mer an
tva arbetsdagar.
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